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外伝38 ：

《髑髏と骨》亭
最上級 / 生存者 4 人以上 /180 分

名
前のだけで訪れる価値がある。 屍

ゾ ン ビ

者の襲来前から

死
ネ ク ロ マ ン サ ー

霊術師のたまり場だったのかもしれないが、 今や

確実に連中の根城だ。 偵察の結果、 あの酒場ではなに

やら儀式が行われているようだ。 死霊術師の儀式が良い

ものであろうはずがない。 何としてでも止めるのだ！

必要なセット：『ゾンビサイド 黒疫禍』『ゾンビサイド 狂狼砦』『ゾン
ビサイド 緑鬼軍』
必要な地図タイル：1V, 3V, 4R, 6V, 8R & 9V.
目的
次の目的をこの順番ですべて達成すればゲームに勝利します。

 Ŧ １）《髑髏と骨》 亭に潜入し、２つの儀式を止める：いずれかの
生存者が、魔法陣トークンがある各ゾーンに移動する。

 Ŧ ２） 脱出せよ：すべての生存者が、脱出口のあるゾーンに
たどり着き、脱出すること。屍者が脱出口にいない限り、生
存者は自分の手番終了時に脱出することができます。

特殊ルール
 Ŧ ゲームの準備：

 » 緑の目的トークン 1 個、赤の目的トークン２個を、赤の面
を上にしたまま混ぜ、ゲームボード上の にランダムに配
置してください。

 »『狂狼砦』から変
ウルフボミネーション

異屍狼の屍者カードを１枚、『緑鬼軍』
から緑

オーク・アボミネーション
鬼：変異体の屍者カードを１枚、『黒疫禍』から

変
アボミネーション

異 体を１枚抜き、３枚で変異体の山を作ります。通常の
屍者の山は『黒疫禍』のみを使用してください。

 Ŧ 招かれざる客だが、歓迎だ：各目的トークンは、入手した
生存者に経験値５点を与えます。

 Ŧ 死霊術師とその増援：青の屍者出現トークンは青のドアが破
壊されるまで、効果を適用されません。青のドアは通常のド
アと同様に破壊できます。さらに死霊術師がこのシナリオ中
初めて出現した場合でも、青のドアは破壊されます。

 Ŧ 閉じられた裏口：緑のドアは緑の目的トークンを入手しない
限り、破壊することはできません。

 Ŧ  儀式じゃない、これは罠だ！：生存者が魔法陣トークンが
あるゾーンに移動した瞬間、変異体の山からカードを１枚引
き、対応する変異体をそのゾーンに出現させます。

 Ŧ 報酬：シナリオクリア時にダメージを１点も負っていない生
存者は、以降のいずれかのシナリオで１回だけ使用できる報
酬を獲得します。「瞬間再生：生存者は自分の手番中（効果
の処理中を除く）、自分の全ダメージを回復します」
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